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EDITORIAL

Liebe Leserinnen,
liebe Leser;

eine tolle Uberraschung;
,sehr informativ’, ,so
liebevoll gestaltet” — viele
von lhnen haben unseren
ersten Newsletter gelobt.
Dartiber haben wir uns
sehr gefreut. Vielen Dank.
Bevor es in die Feiertage
geht, mochten wir lhnen
eine schone Geschichte
Uber eine Partnerschaft
zwischen einem Kinder-
garten und einem Unternehmer erzdhlen.
Sie passt gut in diese besinnliche Zeit. Denn
sie beweist, dass man auch Untersttitzung
von aufien bekommen kann (Seite 2-3)
— freiwillig und unkompliziert. Dieses ge-
meinschaftliche Denken greifen auch die
Entwicklerinnen der Schlaumduse-Software
auf: Sie erkldren, warum das Spielen mit den
Schlaumdusen neue Freundschaften schmie-
det und kleine AufSenseiter in die Gruppe
integrieren hilft. Und weil es weihnachtet,
haben wir wieder tolle Gewinne zu vertei-
len... Kommen Sie gut ins neue Jahr!

Projektleiter Schlaumduse-Initiative
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Ein ortsansdssiger Unternehmer stattete den AWO-Kindergarten in Celle mit den
Schlaumdusen aus und ist seitdem Ansprechpartner und Helfer bei Computerfragen —
ehrenamtlich, versteht sich!

I<ri'1gi, was gibt es heute zu essen?",
wollen zwei kleine Méddchen von der
Kindergartenleiterin wissen. Sie sind nicht
unhoflich. Denn ,Kriigi“ ist der Spitzname
von Gisela Kriiger. Seit 28 Jahren leitet
sie den AWO-Kindergarten in Celle. Die
Freude an ihrem Beruf sieht man ihr an.
Augenzwinkernd erzdhlt sie von ihrer
jingsten Errungenschaft, die sie fiir ihre 100
Kinder organisiert hat. ,Uber Kolleginnen
hatte ich von den Schlauméusen erfahren.
Ich fand die Idee spannend, unseren Kindern
einen zusitzlichen Baustein im Bereich
Sprachférderung anzubieten — und zwar
mithilfe eines sehr attraktiven Mediums,
dem Computer:*

ErfahrungmitLernsoftware-Programmen
hatte sie nicht. ,Mir fiel ein, dass einer
unserer ehemaligen Viter beruflich mit
Computertechnik zu tun hatte. Da er in der
Nachbarschaft wohnt, habe ich ihn direkt
angesprochen.”

Jorg Krueger, Inhaber von DELTA plus
Datensysteme, tragt nicht nur den gleich
lautenden Nachnamen wie die Kinder-

gartenleiterin, er war — wie Gisela Kriiger —
auch gleich von dem Lernprogramm an-
getan. ,Herr Krueger machte sofort Négel
mit Kopfen und holte noch einen nieder-
sdchsischen Politiker, Thomas Adasch, mit
ins Boot. Zusammen statteten sie nicht nur
unseren Kindergarten mit den Schauméusen
aus, sondern auch noch 49 andere Kitas in
Stadt und Landkreis

DER ,,MAUSE“-PATE

Jorg Krueger spendierte fur den AWO-
Kindergarten in Celle neben der Software
auch gleich einen neuwertigen PC und
neue Lautsprecher. ,Das Programm hat er
installiert. Es lauft sehr rund. Aber sollten
wir mal technische Probleme bekommen,
zogere ich nicht, ihn anzurufen®, so die
Kindergartenleiterin. ,Herr Krueger ist sehr
hilfsbereit, und er setzt sich mit Begeisterung
fiir die Schlaumause ein.”

Und wie reagierten die Erzieherinnen
des AWO-Kindergartens? Zunichst etwas
skeptisch. ,Bevor wir die Software ein-
fithrten, habe ich mit unseren Erzieher-



innen gesprochen. Sie waren sich nicht
sicher, ob sich das Spielen mit dem

Computerprogramm in unseren Alltag
integrieren lasst und ob die Kinder auch
wirklich allein damit umgehen konnen:

Sie konnen. Und wie. Davon sind
inzwischen auch die Erzieherinnen vollends
tiberzeugt. Im Zweimonatstakt wechselt
der Computer inzwischen innerhalb der
vier Kindergartengruppen und steht dann
jeweils in einem anderen Raum. Die Kinder
haben freien Zugang zu den Schlauméiusen
und spielen gerne damit.

SPRACHKULTUR VERANDERT SICH

,Fast ein Drittel unserer Kinder hat
Schwierigkeiten ~ mit der  deutschen
Sprache. Es sind nicht nur diejenigen, die
zweisprachig aufwachsen und aus russi-
schen und kurdischen Familien stammen.
Auch deutsche Kinder. Das liegt daran, dass
sich die Sprachkultur in vielen Familien
gedndert hat und dass manche Eltern kaum
noch Zeit fiir ihre Kinder haben®, erkldrt
Gisela Kriiger.

Bis zur Einfiilhrung der Schlaumiuse
arbeitete der AWO-Kindergarten neben
der  Sprachférderung in  vielfiltigen
Alltagssituationen mit dem Kon-Lab-
Programm (Konstanzer Labor).

~Wihrend Kon-Lab eng an die Erzie-
herinnen gekniipft ist und von ihnen an
die Kinder herangetragen wird, konnen
die Kinder mit den Schlauméusen sehr
selbststandig spielen®, sagt Gisela Kriiger.
Diebeiden Sprachférderprogramme wiirden
sich bestens ergénzen, lobt sie.

»Dank der guten Anleitung durch die
Spielfiguren kommen die Kinder sehr gut
allein mit den Schlauméiusen zurecht. Vor
allem macht sie das Medium Computer
sehr neugierig. Sie wollen wissen, was in
dem Kasten verborgen ist und was sie damit
anstellen konnen®, sagt Gisela Kriiger.

TOLLE UNTERSTUTZUNG

Durch die wunendliche Wiederholungs-
moglichkeit wiirden sich Begriffe schnell
einprigen, und selbst wenn eine Antwort
falsch ist, reagiert das Programm so

ERLEBEN

Im Mai 2009 fand die
grofRe Schlaumause-
Aktion im AWO-
Kindergarten Celle statt.
Mit Gastgeberin Gisela
Kruger, Jorg Krueger
(Mitte) und Politiker
Thomas Adasch

motivierend, dass sich die Kinder weiter mit
der Aufgabe beschiftigen, bis sie gelost ist,
beobachtet die Kita-Leiterin.

Ebenso ist der Schlaumé&use-Pate, Jorg
Krueger, von dem Lerneffekt der Software
tiberzeugt. ,Ich finde es wunderbar, dass
die Kinder sich das Programm gegenseitig
erkldren und so mithelos mit dem Computer
umgehen. Schonlange habe er ein sinnvolles
Projekt gesucht, fiir das er sich engagieren
konne, erklért er. ,Die Schlaumause in die
Kindergarten zu bringen ist eine Aufgabe,
die ich sehr ernst nehme®, sagt Krueger
nachdriicklich.

~Wir freuen uns sehr, dass wir dank
der Unterstlitzung von Jorg Krueger
den Kindern die Schlauméuse zusitzlich
anbieten konnen. Wir sind offen fir
vieles. Aber vom Tridger kann man nicht
erwarten, dass er alles organisiert. Dazu
sind Unternehmer wie Jorg Krueger einfach
perfekte Partner”, sagt Gisela Kriiger und
beantwortet dann die Frage der Médchen:
»Es gibt heute Spaghetti mit Tomatensofle,
das mogt ihr doch so gern..”"
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Konzentriert setzt

Marvin im Medien-

raum der Berliner
be smart academy
Silben zusammen

Wie Silben zu Wortern
zusammenwachsen

Mit dem Wippe-Spiel wird das Lautbewusstsein der Kinder geférdert,
und sie sammeln Erfahrungen mit Schrift und Wortaufbau

Der kleine Marvin liebt Tiere. Vor
allem Hunde und Katzen. Aber
auch die exotischen Tiere aus dem
Zoo findet er toll, wie zum Beispiel
Kamele, Lowen und Elefanten. Wenn
er sie in einem Bilderbuch sieht,
kann er alle richtig zuordnen. Nur
manchmal verhaspelt er sich ein wenig
bei der Aussprache. Da wird aus einem
Elefanten schon mal ein Efantle, oder

¥

er verschluckt vor lauter Aufregung das
»L* beim Lowen. Damit der 5-Jahrige
lernt, seine Lieblingstiere richtig aus-
zusprechen, bt er mit dem Wippe-
Spiel aus dem Schlaumduse-Sprach-
forderungsprogramm.

WORTER ERFORSCHEN

Mit dieser Software konnen Kinder
im  Vorschulalter die Beziehung
zwischen Laut und Buchstabe am
Computer eigenstindig erforschen
und die korrekte Aussprache sowie
die Schreibweise von Wortern lernen.
Auf diese Art bereiten sie sich indirekt
auf die Anforderungen der Schule vor.
Sie trainieren ihr Lautbewusstsein

und lernen, dass Worter aus Silben
bestehen.

Als Hilfsmittel dient ihnen der Laut-
sprecher. Mit ihm kénnen die Kinder
die einzelnen Silben hoérbar machen
und so die Sprache fiir sich studieren.
Dabei nimmt das Spiel ihre ganze
geistige Kreativitat in Anspruch. Denn
das Anforderungsniveau steigt von
zwei- bis zu viersilbigen Wortern.

MIT LOLLI ZUM ZIEL
Das stellt eine grofSe Herausforderung
fir die Spielenden dar. Aber Kinder
entwickeln einen unglaublichen Willen,
wenn sie ein Problem l6sen wollen. So
ist es auch bei Marvin: Selbst wenn er
es zweimal hintereinander nicht schafft,
die Silben korrekt zusammenzusetzen,
lasst er sich trotzdem nicht entmutigen.
Konzentriert hort er, was das strubbelige
Maédchen Lolli zu sagen hat: Die Figur
springt ein, wenn eine Silbenkombination
kein richtiges deutsches Wort ergibt.
Dann nennt sie den korrekten Begriff
und zeigt kurz ein Bild davon.

Marvin setzt weiter Worter aus Sil-
ben zusammen. In seinem Tempo und

SPIEL-TIPP

Es werden zwei Gruppen gebildet:
Eine grolRere Gruppe sind die Kin-
der mit Silben, und die kleinere
Gruppe bilden die Kinder ohne Sil-
ben. Einzelne Silben von verschie-
denen Wortern werden jeweils auf
ein Blatt Papier geschrieben, und
in der groReren Gruppe bekommt
jedes Kind eine Silbe zugeordnet.
Die beiden Gruppen stehen auf
gegenuberliegenden Seiten. Die
kleinere Gruppe muss die Silben-
Kinder zu sinnvollen Wortern zu-
sammenstellen. Nach Erraten eines
Wortes springen alle Kinder in die
Luft und jubeln.

nach seinem Lernniveau. Er probiert
Moglichkeiten aus und hort sich immer
wieder die Silben an. Das ist eine gute
Ubung, sein Lautbewusstsein zu schulen
und erste Kontakte mit Schrift, dem Le-
sen und dem Aufbau eines Wortes zu ma-
chen. Das Schone: Er zeigt viel Ausdauer
beim Losen der Aufgaben. Denn Marvin
mochte unbedingt, dass die Mause wie-
der zu wippen und juchzen beginnen...

Ubrigens: Nach einem EU-Bildungs-
bericht vom November 2009 ist bei
20 Prozent der 15-jahrigen deutschen
Schulkinder die Leseleistung nur schwach.
Mit den Schlaumédusen werden die Vor-
schulkinder rechtzeitig auf diese Kompe-
tenz vorbereitet.



Einsam am Computer?
Nicht mit den Schlaumausen!

Das Spielen mit den Schlaumdusen am PC fordert neben der
Sprachkompetenz auch den sozialen Umgang unter den Kindern.
Das unterstreicht u. a. eine wissenschaftliche Begleitstudie

wei verbreitete Vorurteile gegen
den Einsatz von Computern
im  Vorschulalter lauten: Kinder
wiirden beim Spielen am Computer
vereinsamen. Und zweitens: Das Spielen
am PC ginge zu Lasten des sozialen
Lernens. Beides trifft fir den Einsatz der
Schlauméuse-Software im Kindergarten
nicht zu. Im Gegenteil. Die Erfahrung
der Erzieherinnen zeigt, dass das Spie-
len mit den Schlauméusen die Kommu-
nikation und Kooperation der Kinder
fordert. Wihrend der zweijahrigen Ein-
fithrungsphase der Schlauméause wurde
begleitend eine wissenschaftliche Studie
erstellt: Die Befragung in 200 Kinder-
gdrten ergab eindeutig, dass Kinder mit
unterschiedlichsten Lernausgangslagen
(auch hinsichtlich der Beherrschung
der deutschen Sprache) miteinander
und voneinander gelernt haben. Sogar
schwierige Kinder integrierten sich in
die Gruppe und fanden Anerkennung.
Vor Beginn des Projekts glaubten nur
etwas mehr als die Hailfte der
Erzieherinnen, dass so etwas durch
gemeinsames Spiel am Computer mog-
lich sei. Nach nur sechs Monaten waren
davon schon knapp 80 Prozent

-

iiberzeugt. Die Befragten berichteten
weiter, dass die Kinder dank der Schlau-
mause einander konzentrierter zuhor-
ten und respektvoller miteinander um-
gingen.

Den Umgang mit dem Computer
brachten sich die Kinder iiberwiegend
gegenseitig bei. Das Gberraschte 73 Pro-
zent der Erzieherinnen. Sie machten die
Erfahrung,dassKindervielselbststiandiger
lernen konnen, als sie vermutet hatten.

KONTAKTE KNUPFEN

In den Berichten der Erzieherinnen

heift es:

+ P. beobachtete das Spiel anderer und
gab ihre Erfahrungen weiter. Dadurch
erweiterte sie ihre sozialen Kontakte
und erfuhr Anerkennung.

« F. tippte Buchstabenketten und
Namen ein und lief sie sich von
der ,Flistertiite“ vorlesen. Andere
Kinder kamen hinzu. Sie arbeiteten
konzentriert zusammen. Immer mehr
Worter sprudelten aus ihnen heraus.
Manche Kinder holten Papier und
Stift und schrieben die Worter ab.

+ B. war Einzelginger. Erst durch die
Schlaumduse kniipfte er soziale

Die Lernsoftware-
Entwicklerinnen
Dipl.-Padagogin Elke
Schroter (L.) und
Professorin Barbara
Kochan arbeiten seit
vielen Jahren an der
TU Berlin zusammen

Kontakte, indem er mit anderen ins
Gesprich kam und niitzliche Hinweise
und Tipps gab. Dadurch wurde er auch
im Freispiel als Partner akzeptiert.
Wie kommt es, dass die Kinder so gut
gemeinsam und voneinander lernen?
Zum einen liegt es an der Schlaumiuse-
Software selbst, zum anderen ist es
wichtig, dass die Erzieherinnen die du-
eren Lernbedingungen dafiir schaffen.

SCHWIERIG? GIBT ES NICHT

Die Software animiert zum Untersuchen
der Sprache und zum Ausprobieren
verschiedener Losungen. Das fordert
zum Besprechen der Ideen in der
Gruppe heraus. Auf Fehler reagiert die
Software so, dass die Kinder immer neue
Moglichkeiten wiahlen konnen — und
wollen. Das gibt jedes Mal wieder Anlass,
miteinander zu sprechen. Auch Kinder,
die nur zuschauen, lernen dabei. Indem
Figuren der Software zu den Spielern
sprechen, befinden sich die Kinder
unvermittelt in einer Kommunikations-
situation und antworten den Spielfiguren.
So geratenauch die Spieler und Zuschauer
miteinander ins Gespréch.

Diese Voraussetzungen sollten erfiillt
sein: Der Zugang zu den Schlauméiusen
sollte uneingeschrankt moglich sein. Die
Kinder sollen nur freiwillig damit spielen
oder andere beim Spielen beobachten.
Die Partner oder Gruppen finden sich
am besten ungezwungen zusammen.
Wichtig ist, dass die Kinder nicht daran
gehindert werden, sich mit anscheinend
zu schwierigen Aufgaben zu beschéftigen.
Gerade diese fordern zum Zusammen-
arbeiten heraus.

Tim und Christian aus dem Kinder-
garten Frankenthal-Studernheim sind
groRe Schlaumause-Fans

FORDERN
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Der Schauspieler Erdogan Atalay hat einen tiirkischen Namen —
aber Tiirkisch spricht er nicht. Warum, erzéhlt er den Schlaumdusen...

lhr Vater ist Tiirke, lhre Mutter
Deutsche. Aber Sie sprechen kein
Wort Tiirkisch. Wie kommt das?

Da mein Vater oft beruflich unter-
wegs war und meine Mutter tlrkisch
nicht konnte, ist dieser Teil leider
untergegangen.

Haben Sie es jemals bedauert, dass
Sie die Sprache lhres Vaters nicht
sprechen?

Oh ja, jedes Mal, wenn ich in die
Turkei einreise und der Z6llner mich
auf Turkisch anspricht.

Flihlen Sie sich als Deutscher oder als
Tiirke?

In erster Linie fahle ich mich als
Erdenbewohner, der durch die FU-
gung der Ereignisse zufalligerweise
zwei Nationalitaten bekommen hat.

Haben Sie eine typisch ,tirkische”
Eigenschaft?

In manchen Situationen habe ich
vielleicht ein bisschen zu viel
Temperament.

Sie haben eine neunjdhrige Tochter.
Kommt sie mit der tiirkischen Kultur
oder der Sprache in Bertihrung?

Meine Tochter kennt zwar ihre
Herkunft, aber es ist ihr — wie vielen
Kindern — egal. Erst wenn man alter
wird, bekommen diese Dinge eine,
wie ich finde, auch fragwirdige
Bedeutung.

Studien belegen, dass sich Kinder aus
tirkischen  Familien  besonders
schwer tun mit dem Erlernen der
deutschen Sprache. Woran liegt das
lhrer Meinung nach?

Die Menschen bringen einen groflen
Teil Erinnerungen und Zugehorig-
keitsempfinden aus ihrem Land mit
und suchen einen Weg, diese zu er-
halten. Auf diese Weise verhindern
sie, dass sie sich nicht vollig ausge-
liefert fuhlen. Sprache, Kultur und
Religion sind erlernte und vertraute
Elemente, die naturlich weitergelebt
werden. Davon abgesehen stam-
men viele der Menschen aus ein-
fachen Verhaltnissen, und der Staat
hat es versaumt, diesen Menschen
eine Perspektive zu geben. So wird

ERDOGAN ATALAY

Im September 1966 geboren,
wuchs Erdogan Atalay in der Nahe
von Hannover auf. Schon mit 18
Jahren erhielt er seine erste kleine
Rolle am Staatstheater Hannover.

Seit 1995 spielt der Vater einer
Tochter in der erfolgreichen RTL-
Serie ,Alarm fur Cobra 11 — Die
Autobahnpolizei“ die Rolle des
Hauptkommissars Semir Gerkhan

der typische Sprachumgang in die
nachste Generation weitergetragen.
Viele sehen ihr Umfeld in Deutsch-
land nicht als Heimat an und be-
muhen sich deshalb nicht um die
fundamentale Voraussetzung fur
Zugehorigkeit, das Erlernen der
Sprache. Das finde ich allerdings
unentschuldbar.

Was halten Sie vom sinnvollen
Lernen am Computer?

Im Zeitalter der Medien ist es sicher
sinnvoll, unterschiedliche Wege zu
finden, um den Sprachumgang zu
verbessern. Es kommt allerdings auf
das Programm an und auf die Leh-
rer, die es betreuen.

Mit Ihrer Familie leben Sie in Berlin,
einer Stadt, in der rund 140000 tirki-
sche Staatsbuirger und 20000 deutsche
Staatsbuirger  tirkischen  Ursprungs
leben. Welche Eindrticke sammeln Sie
im Alltag in puncto Kulturenvielfalt?

Die Mischung von verschiedenen
Kulturen weist darauf hin, dass es
nicht nur einen Lebensstil gibt. Das
finde ich sehr wichtig.



MITMACHEN

Zu gewinnen: Diese Technik erleichtert
lhren Kindergartenalltag

Dieses Mal verlosen wir gleich zehn Preise: drei Computer mit dem neuen Betriebssystem
Windows 7 und sieben Schlaumduse-Uberraschungspakete inklusive Windows 7

Ein schoner Arbeitsalltag ist der, an
dem alles funktioniert. Dazu gehort
im Kindergarten auch die leichte und
unkomplizierte Bedienbarkeit des
Computers. Wie schon ist es, wenn
fur die Kinder und andere Aufgaben
mehr Zeit bleibt, weil der PC schnell
hochfihrt oder man Programme
und Dokumente dank neuer Such-
funktionen einfacher findet. Unser
neues Windows 7 erfiillt genau diese
Erwartungen.

MIT EXTRA SICHERHEITSSTUFEN

Ganz wichtig sind dartiber hinaus
die Jugendschutz-Einstellungen, mit
denen man die Spiele und Programme
festlegen kann, zu denen die Kinder
freien Zugang haben. Wenn Sie im
Kindergarten einen Internetanschluss
haben, koénnen Sie auch hier die
Jugendschutz-Einstellungen  nutzen,

um sicherzustellen, dass sich die Kinder
nur auf Seiten bewegen, die fiir sie
geeignet sind. Sie sehen: Nicht nur fur
Technikfreunde und Unternehmen ist
das Betriebssystem ein echter Gewinn,
sondern auch fiir Kindergérten.

Um Thnen die Biroarbeiten so leicht

wie moglich zu machen, verlosen wir
deshalb gleich zehnmal Windows 7
— dreimal gibt es das Betriebssystem in
Kombination mit Computern, sieben-
mal in Schlaumiuse-Uberraschungs-
paketen. Was Sie tun missen?
Einfach an unserer Online-Umfrage
teilnehmen und uns dann unter
www.schlaumaeuse.de / verlosung
mitteilen,  welche  Erfahrungen
Sie bereits mit der Schlaumiuse-
Lernsoftware gemacht haben.

Fir alle, die nicht zu den Gewinnern
gehoren: Auf unserem Partnerportal
www.stifter-helfen.de erhalten alle

Das Schlaumause-Forum

Sie méchten etwas liber die Schlaumduse wissen?

Dann schreiben Sie uns an frage@schlaumaeuse.de

Woher bekommt man zusitzliches Info-Material und

AUFRUF!

Schlaumause-Kinder-

interessierten
girten eine Windows 7-Spende gegen
eine geringe Verwaltungsgebiihr.

Gewinner Newsletter 1/09

Wir gratulieren:

Kindergarten St. Anna, 49733 Haren
Kita Storchennest, 14480 Potsdam
Kindergarten St. Petrus, 84567 Erlbach
Kita Vilbeler Str., 63477 Maintal

Ev. Kita Rodenhof, 66113 Saarbriicken

Teilnahmebedingungen

Die Gewinner werden per Losverfahren ermittelt
und bis zum 22. Februar 2010 informiert. Uber das
Ergebnis wird keine Korrespondenz gefihrt. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Der Gewinn kann
nicht in bar ausgezahlt werden. Microsoft behalt
sich vor, die Ergebnisse der Befragung sowie die
Gewinnernamen zu veréffentlichen.
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péadagogische Projektinformationen fiir Eltern?

Ganz einfach. Auf unserer Webseite www.schlaumaeuse.de
gibt es in dem Bereich ,Weitere Informationen” unter dem
Meniipunkt ,Mediathek” noch mehr Schlaumause-Material.

‘Was macht man, wenn bei der Aktualisierung der Kinder-
garten-Daten auf der Webseite Probleme auftauchen?

Wenn Sie die Daten Ihres Kindergartens nicht auf der
Webseite eingeben oder Ihren Kindergarten nicht auf
der Schlauméuse-Deutschlandkarte hinzuftigen konnten,
schicken Sie uns bitte Ihren Wunsch um Datendnderung
oder Eintragung in die Deutschlandkarte zusammen mit der
vollstindigen Adresse an info@schlaumaeuse.de.

Im  kommenden Newsletter
mochten wir gern den Sprach-
standstest, der im Betreuer-
Tool der Schlaumause-Soft-
ware integriert ist, als groRRes
Thema behandeln. Wenn Sie
Erfahrungen mit dem Test ge-
macht haben oder Sie die Aus-
wertung zur gezielten Sprach-
forderung einzelner Kinder
nutzen, mailen Sie uns bitte an
info@schlaumaeuse.de

e
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Der Sprachstandstest
weist auch individuelle
Forderempfehlungen aus
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So abwechslungsreich war das
Schlaumduse-Jahr 2009

Januar: Die neue Schlauméause-Webseite und
die Deutschlandkarte gehen online.

Februar: Die Schlauméiuse-Initiative présen-
tiert sich mit dem Familienministerium auf der
Didacta 2009, und die Deutsche Kinderhilfe wird
Partner der Initiative. Es wird eine Kooperation
zur Forderung der Sprachentwicklung von hoér-
geschédigten Kindern beschlossen.

Miirz: Maria Bohmer (Foto 3), Beauftragte der
Bundesregierung fir Migration, stellt eine Befra-
gung zur Schlaumduse-Initiative vor: 93 Prozent
der Erzieher bestitigten die sprachférdernde
Wirkung der Schlauméuse.

April: Auf dem neuen Schlauméiuse-Online-
Schulungsportal kann jede Erzieherin kostenlos ihre
medienpédagogische Fachkompetenzausbauen und
erhélt als Bestdtigung ein personliches Zertifikat.

Mai: Landtagsabgeordneter Thomas Adasch
und Unternehmer Jorg Krueger statten tiber 50
Kindergarten mit den Schlauméusen aus.

Juni: Rheinland-Pfalz ist Vorreiterland mit tiber
500 Schlauméuse-Kindergirten. Hier arbeitet be-
reits jeder fiinfte Kindergarten mit der Software.

Juli: SPD-Generalsekretir Hubertus Heil setzt
sich fiir die Schlauméiuse ein (Foto 2). Seit 2005
engagiert sich Unternehmer Martin Hornung mit
Ilja Kryszat (Foto 4) fiir die Software. Gemeinsam
schulen sie in diesem Sommer 16 Erzieherinnen
aus dem Miinsterland. Insgesamt hat das Team
55 Einrichtungen ausgestattet.

August: Die Schlauméuse-Initiative tbergibt
in Kooperation mit Samsung 108 Displays an den
Koélner Ex-Oberbtirgermeister Schramma zur
Ausstattung weiterer Kindergarten.

September: Die Schlaumause-Initiative begeis-
tert zahlreiche Microsoft Vertriebspartner auf der
Deutschen Partnerkonferenz. Durch die Hilfe der
Partner konnen tGiber 100 neue Kindergérten in die
Initiative aufgenommen werden. Im selben Monat
erscheint der erste Schlaumause-Newsletter.

Oktober: Der nordrhein-westfélische Finanz-
minister Dr. Linssen (Foto 1) setzt sich fiir die
Schlauméuse-Initiative ein und gibt den Startschuss
fiir eine weitere Ausstattungswelle.

November: Microsoft startet fiir seine
Mitarbeiter ein grofles Schlaum&use-Paten-
programm, in dessen Rahmen sich zahlreiche
Unternehmensangehorige fiir Kindergérten vor
Ort engagieren.

Dezember: Mit dem 2. Newsletter wiinschen
wir Thnen und den Kindern einen geruhsamen
Jahresausklang.

S. 4: Microsoft, Frank Ossenbrink

S.5: Franziska Krug, Dieth & Schroder

S.6: RTL, Kéln

S.7: Microsoft, Fujitsu

S. 8: Dieter Roseler, Braunschweiger Zeitung/Sliepen,
Dieth & Schréder, TraiCen privat
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